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Descripcion de maniobras
Diagramas tipo “RIBBON”

Cortesia de: Club Los Loros de Manizales




DECOLAJE

Demeritos

1. Empujar manualmente el avion al inicio de la carrera
2. Cambiar de direccion en la carrera

3. Decolar de un “brinco”

4. Angulo de despegue empinado



Dos vueltas "stall" - La cabina

Segunda vuelta queda en la parte interior de la

"stall". Timon a aniobra.

laizquierda o a

la derecha. Primera vuelta
Sentido de giro "stall". Timon
no depende de a la izquierda
la primera. o a la derecha

Deméritos:
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Avién no inicia maniobra recto y nivelado. _
Tramos de subida y bajada no verticales &
Cambios en direccion (heading) durante los ascensos y descensos

Radios de giro en los “Stall” mayores a 1.5 envergaduras.

Giros en los “Stall” no conforman arco de 180 grados.

Tramos de subida y bajada no son paralelos.

Parte Inferior del medio “loop” invertido a diferente altura de entrada y salida.
Altura de ejecucion de los “Stall” son diferentes.

La maniobra no inicia y termina a la misma altura

10. Avion no recto y nivelado al finalizar la maniobra.

11. Segundo “Stall” no se ejecuta en la misma direccién que el primero.



OCHO CORRIDO
(Running Eight)

El avion llega (UP-RIGHT)
y nivelado a la maniobra
Inicia la maniobra

ejecutando 1 ; de "loop"
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™
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Termina maniobra
efectundo 1} de "loop"

DEMERITOS

1.
2.
3.
4,
%
6.
7
8.
9.

El avion no se encuentra en posicion nivelada al inicio

El primer "loop" no es redondo

Primer "loop" se desvia hacia izquierda o derecha.

Posicidn en la interseccidn no es vertical.

Segundo "loop" no es redondo

Segundo loop se desvia a izquierda o derecha

Posicion no vertical en la interseccion (tres pasadas)
Segundo "loop" no tiene el mismo diametro que el primero

Segundo "loop no se ejecuta a la misma altura que el primero

=
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Las tres intersecciones en el centro no se hacen en el mismo punto

=
o

Avion no termina maniobra en posicién en recta y nivelada



ROLLO COBRA CON ROLLO COMPLETO

,— Ejecuta 1/4 de "loop"

L Termina recto y nivelado Ejecuta 1/8 de "loop”

inicia recto y nivelado ——

Downgrades:
1. Inicio no es recto y nivelado
2. Luego del rollo, el ascenso no se hace a 45°

3. La ejecucién de los rollos no sigue una linea recta inclinada 45° (Ejemplo: Rollo tipo tonel )

4. No se ejecuta el vuelo recto momentdneo entre el primer rollo y el cuarto de “loop” o entre el cuarto de loop y el
segundo rollo.

5. Trayectoria de bajada no se ejecuta con una inclinacién de 45° respecto a la linea horizontal del suelo.

6. Segundo rollo no se ejecuta ala misma velocidad angular que el primero

7. Entrada no se hace a la misma altura que la salida



ROLLO LENTO

L  Termina Recto
y nivelado
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Demeritos:

1. Inicio no recto y nivelado

2. El avién se desvia de una linea hipotética recta y
horizontal durante la maniobra

3. Velocidad angular del rollo no es constante

4. El avidn ejecuta mas o menos de un giro de 360 °
5. El avion cambia de altura durante el rollo

6. El avion cambia de direccion (heading) durante la |

maniobra |
7. Velocidad angular del rollo muy rapida. Menos de 5 Inicia recto |
segundos en ejecutarlo y nivelado

8. Avion no esta recto y nivelado al terminar el rollo



3 LOOP EXTERIORES REVERSOS

Inicia maniobra
con vuelo recto y
nivelado.

(Iniciando abajo)

Ejcuta tres "loops"

exteriores de igual
diametro y Termina maniobra

concentricos. con vuelo recto,
horizontal y
nivelado

Demeéritos:

1. Trayectoria de los “loops” no es circular y concéntrica

2. Cambios en direccién (heading) durante el “loop” y/o los rollos
3. Alas no niveladas durante los “loops”

4. Altura de entrada y salida diferentes

5. Falta de circularidad y suavidad.

6. "Loops" no son concentricos

7. "Loops" no son del mismo tamaiio
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ROLLO EN PUNTOS
REVERSO

Inicia recto y nivelado —

Cada 90%%l avion se detiene
para seguir inmediartamente

con el siguiente } de rollo

El Avion ejecuta un 3 rollo (270°) en tres tiempos df-_'}1 (90°) . Inmediatamente

ejecuta otro 3 de rollo en tres tiempos de 3 (90°) en direccion opuesta al primero.
Termina en vuelo recto y nivelado.

Demeritos
1. los } de rollo no son exactamente 90°

2. El modelo no se detienen cada } de rollo.
3. Velocidad angular de rollos no constante
4. La maniobra toma menos de 4 o mas de 6 seg.



SOMBRERO DE COPA REVERSO
CON MEDIOS ROLLOS
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L Termina horizontal

recto y nivelado
e ) Inicia horizontal
£ e recto y nivelado
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Deméritos:
1-  Inicio no horizontal, recto y nivelado
2-  Tramo recto en la parte inferioior no es horizontal

3-  Distancia recorrida en el vuelo horizontal no es igual a la del ascenso vertical.
4-  Los rollos no son de diferente longitud

5-  Radios de quiebres diferentes

6-  Velocidad angular de rollo diferente

7-  El modelo se desvia a izquierda o derecha en cualquier punto de la maniobra
8-  El modelo no termina maniobra a la misma altura que inicié



OCHO HORIZONTAL CUADRADO

ejecutando 1/4 de “loop"
Termina recto, horizontal j
y nivelado

DEMERITOS:

1- “Loops” no cuadrados (No deben ser rectangulares)

2-  Alas no niveladas a lo largo de toda la maniobra

3- Tramos verticales descendentes (En el medio) no coinciden

4-  “Loops” no se ejecutan a la misma altura

5-  “Loops” no son del mismo tamafio

6-  Cambios en direccién (Heading)



AVALANCHA

_— Ejecuta "snap roll"
(360 grados)

Inicia ejecutando un loop. —

El avion inicia un medio “loop”. En la parte superior, ejecuta un “Snap Roll” completo
(360°). Una vez recuperado, ejecuta otro medio “loop” para terminar recto y nivelado
en el mismo lugar donde inicié.

Deméritos

1- “Loop” no es redondo

2- Cambio en orientacion (heading” durante la ejecucion.

3- Alas no permanecen niveladas durante la ejecucién

4- “Snap Roll” no completa o sobrepasa los 360°

5- Hay demerito fuerte si se ejecuta un rollo en lugar de un “Snap Roll”



ROLLO EN 8 TIEMPOS

__———  Termina Recto

- < ynivelado

Demeritos

1- El avidon no esta horizontal y nivelado al 7
inicio de la maniobra

2- La trayectoria descrita por el modelo en
toda la maniobra no sigue una linea recta <~ |nicia Recto

horizontal. horizontal
3- En lugar de rollos se ejecutan “toneles” o se y nivelado

producen cambios en la direccidn - heading

4- Cambios de altitud durante los segmentos de rollo

5- El avion no detiene su giro entre los segmentos de rollo

6- Las alas no estan exactamente verticales en la posicion Y4y %
7- El avidon no se encuentra nivelado al terminar la maniobra



VUELTA 180°

Medio loop exterior

~— 14 de rollo bajando
(No hay tramos rectos

entre rollos y loops)

Linea que denota el
centro de la maniobra

4 de rollo subiendo
(No hay tramos —/
rectos entre rollos

y loops

Demeéritos:
1. Inicio no es recto y nivelado
2. El cuarto de loop no termina en direccion vertical

3. Rollo no es 90 grados

4. Trayectoria del rollo no sigue linea recta

5. Medio loop se desvia a izquierda o derecha

6. Medio loop no es suave y en forma circular

7. Segundo rollo no es 90 grados y no sigue una linea vertical bajando
8. Ultimo cuarto de rollo no es suave

9. Trayectoria de salida no paralela y opuesta a la de entrada

10. Trayectoria de salida a diferente altura de la de entrada

11. - Los radios de los cuartos de loop al inicio y funal y el radio del
medio loop exterior deben ser iguales
12- Tramos rectos entre fracciones de loop y rollos



BARRENA DE TRES VUELTAS
INVERTIDA

La maniobra inicia con —
el avion invertido

La maniobra inicia con el avion en
posicion invertida, vuelo recto, horizontal
y nivelado. Levanta la nariz hasta que
entra en perdida e inicia la

“barrena” vertical, ejecuta tres giros
completos. Luego de detener los giros,
regresa a posicién recta, horizontal y
nivelada en la misma direccién en la que
comenzé (Posicion IINVERTIDA). La
maniobra debe iniciarse por perdida de
sustentacién aerodinamica. No debe
“forzarse” el inicio ayudado con timén, o
alerones. La trayectoria de bajada
vertical, debe configurarse alrededor de
un eje imaginario vertical entendiéndose
que alguna parte del avién lo intersecta.
El avidn gira alrededor de este eje pero
fuera de él.

Downgrades:

1. Orientacién inicial (heading) no
recta horizontal y nivelada

2. Inicio de la primera vuelta es
forzada o no originada por perdida
de sustentacion

3. No se ejecutan exactamente tres
vueltas. Menos de dos o mas de 4
se calificaran con “0”

4, Luego de terminar, la orientacién
(heading) no es igual a la del inicio

5. Si alguna de las vueltas es un tonel
descendente en lugar de una
barren, la calificacién es "0"

6. Velocidad angular de giros es
excesivamente rapida

7. No se termina recto, horizontal y
nivelado

8. No se vuela recto durante 15 m en
el trayecto recto y nivelado de la
salida
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_—— Lanariz del avion y el ala
deben "caer" simultaneamente
en la barrena.

w
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7 Laorientacion (heading)
. alasalida debe ser igual
' alde laentrada. En posicion
' invertida



ATERRIZAJE DE PRECISION

Derméritos: -

1. Angulo de approximation muy pendiante -
2. Cambios bruscos en cabeceo, giro o guifiada {pitch, yaw or roll) durante aproximacion

3. Impacto fuerte contra el piso debido a no volar en modo “flare”

4. Rehaota al tocar el piso

5. Giros a izquierda o derecha en el trayecto de 15 m de radaje.



